
Juegos con Cartas 

Acrósticos geniales

Materiales: Hojas blancas y lápices o lapiceros, prensadores de ropa y unos metros de meca hilo o

lazo para hacer un tendedero.

Objetivo: Desarrollar el lenguaje y la comunicación, la creatividad e imaginación así como la

utilización de adjetivos positivos.

Desarrollo: El coordinador de la dinámica dicta a los participantes nombres de personas conocidas  sean, 

tíos, abuelos, papas, maestros, entrenadores etc.

Solicita a todos que coloquen el nombre en forma vertical, en el margen izquierdo de la tarjeta. - Se indica 

que busquen para tres letras del nombre, tres adjetivos positivos que reflejen una  cualidad personal y las 

escriban en la tarjeta a continuación de la letra elegida (ver ejemplo).

Luego se les pide que quien haya terminado corra y lo tienda en el tendedero.

Ejemplo:

Puede hacerse más complicado haciendo el nombre completo, o con personas que no conozcamos  y 
poniendo adjetivos que consideremos de esa persona.
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