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Editorial

La historia de la humanidad registra, en tiempos y espacios diversos e imprevisibles,
acontecimientos de efectos benéficos para el desarrollo y preservacion de |a vida en general; en
contraparte se generan, con igual o mayor fuerza, eventos muy desafortunados que impiden,
estancan e incluso destruyen el patrimonio legado por la naturaleza, o bien, creado por el hombre.
Lamentablemente, la vida ha tenido que transitar por ambas realidades insospechadas.

En este maremagnum de confusidn inusitada, tantas veces repetido, la intervencién del valor de la
inteligencia humana, como don asignado, ha permitido crear, sea cual fueren los retos vy
adversidades generadas, rutas de solucidén que posibilitan la continuidad en el crecimiento y el
desarrollo de los habitantes de nuestro planeta.

Lo anterior hace pensar, con razonada confianza, que los actuales momentos que vivimos en el
area de la salud y la supervivencia, por dificiles que sean, tendran que ser superados aunque para
ello tengan que ser renovados significativamente, modelos y estrategias de vida vy
comportamiento hacia una nueva convivencia. Tenemos que aceptar, entonces, que debemos ser
protagonistas en la busqueda de la mejor solucion que garantice la preservacion de la vida
presentey futura.

Este reto mayusculo no solo se genera en el drea de la salud, corresponde a la vida en general del
planeta y exige repensar que esta realidad atafie al fendmeno social generalizado en el que
directamente estamos incluidos mujeres y hombres de todas las edades. Sobre todo quienes
tenemos la encomienda de Ia formacion educativa, porque la funcion de la escuela y todo lo que
ella representa ha sido y es bastion impostergable para que las actuales y nuevas generaciones
garanticen una existencia digna y solidaria. Nadie puede negar que la escuela continua siendo
salvaguarda y esperanza. Tal afirmacion no es expresion fortuita ni ilusoria. Los tiempos de la
historia asilo han demostrado.

Por lo que se viene ejerciendo en el desempefio educativo es justo reconocer y felicitar a maestrasy
maestros del mundo. En especial nos referimos a quienes con inteligencia e imaginacion,
responsabilidad y entusiasmo, adecuan y decoran espacios escolares, incluso desde el seno del
hogar, para que nifos, jovenes y adultos de todas las edades, sin interrupciones, se conviertan en
personajes esenciales del proceso ensefianza-aprendizaje al desarrollar una funcion docente con
decoroy dignidad profesional.

LA ESCUELA SIGUE, EL MAESTRO CON SU TRABAJO ASi LO CONFIRMA.
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Gabriel Alejandro Dominguez Gutiérrez

Introduccion

En una viieta del dibujante argentino Joaquin Salvador Lavado, mejor conocido como Quino,
creador del popular personaje “Mafalda”, se puede apreciar la conversacion que sostiene la
animada protagonista con su mejor amigo “Manolito”, en Ia cual este Ultimo con molestia se
expresa de los adultos de |a siguiente manera: jNo corrds con los zapatos que los deshacés! jNo
saltés sobre el sofd que lo destrozds! jNo te arrastrés por el piso que despedazds la ropa! ...
iDecime de qué sirve ser nifio, si no te dejan ejercer!

De una manera tan asertiva, el dibujante provoca el cuestionamiento sobre lo que significa el
ejercicio de la infancia y las distintas formas en que |a nifiez actual se desarrolla en espacios
centrados en los adultos o que dificilmente pudieran ser calificados como “infantiles”.

Ahora bien, a 20 afos de iniciado el presente siglo, la enfermedad provocada por el coronavirus
SARS-CoV-2 (COVID-19) se expandi6 por mas de tres cuartas partes de la esfera global, al grado de
“pandemia”. En respuesta a tal emergencia el gobierno federal ha recurrido a diversas estrategias
para mitigar el impacto en la salud publica: confinamiento domiciliario, distanciamiento social y
cierre de actividades no primordiales, como la escolarizacion presencial en los centros educativos,
junto a otras medidas para restringir el transito urbano, el aforo en espacios comercialesy la
aglomeracion de personas en lugares publicos.
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DISO QUE DESIEDAZAS

Estas medidas de proteccion sanitaria han
tenido una repercusion directa en el
agravamiento de las desigualdades sociales
preexistentes, a su vez, aunado a los factores
estresantes intrinsecos a la vivencia de una
emergencia sanitaria de tal escala han
representado cambios sustanciales en el estilo
de vida que solia ser habitual para nifos,
joévenes y adolescentes, quienes tendran serias
repercusiones a largo plazo en el desarrollo
fisicoy emocional de cada uno.

Es en momentos como estos cuando los
cuestionamientos propiciados por aquella
historieta de Quino, graves ya desde entonces, se
tornan mas criticos y adquieren mayor relevancia:
¢Como se estan ejerciendo las distintas infancias
en estos tiempos de crisis sanitaria? ;En qué
condiciones estan creciendo los nifios
actualmente? ;A qué tipo de influencias estan
siendo expuestos desde sus hogares?

La crisis sanitaria exige pluralizar la “infancia”

Una comprension integral de la infancia implica
asumir que esta no es un hecho natural, sino

una construccion social, y como tal, su estatus

ha variado en funcién del momento historico,
politico o econdmico, asi como el valor y el
papel que las ideologias dominantes otorgan
a infantes. Como menciona Alzate Piedrahita
(2003, pag. 25): “La categoria de infancia es,
en definitiva, una representacion colectiva
producto de las formas de cooperacion entre
grupos sociales también en pugna, de
relaciones de fuerza, de estrategias de
dominio”.

Esta concepcidon politica e historica de la
infancia posiciona a los nifios y nifias como
sujetos politicos e historicos, es decir, sujetos
“que no solo internalizan y reproducen la
cultura, sino que también tienen un rol activo
en la produccion de significados y en la
modificacion de las pautas de la relacion que
el mundo adulto establece con ellos” (Vergara
et al., 2015, pag. 59). Desde esta perspectiva,
es correcto afirmar que Ias nifas y nifios de
hoy viven y perciben la cotidianidad de
diferente manera, se relacionan con los
adultos de diversos modos, asumen distintos
roles segun la situacion particular.
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En el caso de la pandemia por COVID-19, la
cuarentena no tiene el mismo significado para el
nifo o nifia que trabaja que para quien ha
consumido gran parte de su tiempo entre

pantallas y videojuegos. La forma de vivir y sentir
el confinamiento no es igual para todos, por tanto,
el andlisis de la infancia en esta crisis sanitaria
exige pluralizar el término y pensar mas en las
infancias, es decir, “reconocer las multiples
miradas, voces y sentidos que construyen los
nifios y las nifas desde sus diferentes realidades”.
(Duarte-Duarte, 2013, pag. 463)

Confinamientos desiguales

La pandemia ha igualado a la poblacion en
términos de posibilidad de contagio, pero no en
sus daiios colaterales. La crisis sanitaria no solo
ha visibilizado las desigualdades sociales, sino
que esta teniendo un impacto negativo mas
significativo en colectivos sociales que
presentaban con antelacion una situacion de
mayor vulnerabilidad, lo cual genera el
surgimiento de nuevas desigualdades.

Durante varios meses se han inundado los
medios de comunicacion con una campaina
destinada a promover la aceptacion voluntaria
del confinamiento domiciliario con el eslogan
“Quédate en casa”. Sin embargo, en muchas
situaciones esta recomendacion ha sido
impracticable y hasta peligrosa, pues “parece
haber sido diseflada para una clase media en
mente que en realidad representa una pequeia
fraccion de la poblacién”. (De Sousa S., 2020,
pag. 14)
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Durante el confinamiento se ubica al hogar
como un lugar seguro en el cual es posible
refugiarse durante la pandemia. Pero, iqueé
ocurre con todos esos otros “virus” que conviven
en muchas casas y condicionan el desarrollo de
las infancias, como la violencia de género, la
situacion economica precaria, el maltrato y
abuso infantil, el hacinamiento, etc. y que
podrian verse agravados en una situacion de
convivencia permanente como la que obliga a
mantenerse en cuarentena?

La Alianza para la Proteccion de la Nifez y
Adolescencia en su “Nota Técnica: Proteccion de
la nifiez y adolescencia durante la pandemia del
coronavirus (v. 1) 1" publicada en 2019, identifica
seis grupos de riesgo en los cuales los nifios y
nifias son particularmente vulnerables durante el
confinamiento: 1) Maltrato fisico y emocional, 2)
violencia de género, 3) estrés psicosocial y
trastornos mentales, 4) trabajo infantil, 5) nifios
no acompafiados o separados y 6) exclusion
social.

En 2020, México cerré con una pérdida de mas
de medio millon de empleos formales,? por lo
que se estima que mas de 200 mil nifios, ninasy

1Segln cifras del Instituto Mexicano del Seguro Social fueron 647,710 puestos
de trabajo perdidos. Consulta en https://www.sinembargo.mx/12-01-
2021/3923173




adolescentes se integren a los 3.2 millones de

menores que laboraban en actividades no
permitidas para su edad. Si estas cifras no
fueran alarmantes, se estima que 6 de cada 10
menores han sufrido “disciplina violenta” a
nivel familiar, que la tasa de violaciones a nifias
y nifios ha aumentado un 1.7%, mas la aun
incalculada cifra de menores que han quedado
en situacion de calle u orfandad debido Ia
pandemia.

Ademas de las infancias marcadas por la
desigualdad social y la desproteccion, estan las
otras infancias, 1as que son un poco mMas
privilegiadas y cuyos efectos se reflejaran en
algunos afos, es decir, las infancias que pasan
mas de 8 horas en television asimilando una
programacion apenas apta para su edad, las
que han creado una adiccion a las redes
sociales o0 a los videojuegos, esas infancias que
han desarrollado ansiedad por el estrés del
encierro, depresion por |la pérdida de un ser
querido, sobrepeso por la falta de actividad o
comportamientos antisociales por la nula
socializacién con sus pares.

La verdadera tragedia de la cuarentena no es
haber relegado al confinamiento a miles de nifios
y nifas, sino haber confinado su infancia al
desamparo, es decir, no haberlas sabido proteger
de las multiples crueldades expuestas por el
virus de un mundo adultocéntrico.

Referencias bibliograficas

Conclusion

Las diversas infancias, es decir, todas las
distintas formas de sentir y vivir la infancia,
desde la multiplicidad de sentidos y
significados, pronto convergeran en un solo
punto: la escuela. Por tanto, el
cuestionamiento que hoy deberia imperar en el
centro del debate educativo es: ;Como se
integraran estas nuevas identidades y
subjetividades infantiles construidas a partir de
una crisis sin precedente, bajo un contexto de
incertidumbre y contingencia, en un sistema
educativo que durante tanto tiempo ha sido tan
reticente al cambio?

La educacion pospandémica debe dejar de
expresarse en términos de rezago acadéemico y
centralizarse en la atencion de todas esas
problematicas que estdan afectando el
bienestar de nifios y nifas. Educar después del
coronavirus supone no solo ayudar a superar el
trauma, sino asegurar que ante una nueva
contingencia, las infancias deben ser las
primeras en ser protegidas.

Alianza para la Proteccién de la Infancia en la Accion Humanitaria (2019). “Nota técnica: Proteccion de la infancia durante la pandemia de coronavirus”, version 1.

Alzate Piedrahita, Maria Victoria (2003). “La infancia: Concepciones y Perspectivas”. Editorial Papiro. 1.2 edicién.

De Sousa Santos, Boaventura, (2020). “La cruel pedagogia del virus”. Editorial Akal/Inter Pares. 1.2 edicion.

Duarte-Duarte, J. (2013). “Infancias contemporaneas, medios y autoridad”. Revista Latinoamericana de Ciencias Sociales, Nifiez y Juventud,Vol. 11,ndm. 2, pp. 461-472.
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El trabajo por proyectos como estrategia de educacién

a distancia significativa para nifios en zonas rurales

Larisa Amanda Molina Sénchez

’ Resumen ‘

El siguiente articulo hace una propuesta de trabajo factible, aplicable y significativa en estos
tiempos de pandemia y educacion a distancia con nifios y niflas de medios rurales que no tienen el
mismo acceso a plataformas virtuales y medios tecnoldgicos para poder continuar su educacion.

Palabras claves: Estrategia, Ensefianza, Proyecto, Aprendizaje significativo, Contexto,
Conocimiento, Desarrollo, Acompafamiento, Educacién a distancia.

Siglas/ Abreviaciones:
ABP=Aprendizaje Basado en Proyectos.

Los proyectos como estrategia a distancia

Al hablar de proyectos, desde mi experiencia al trabajarlos, hablamos de oportunidades inmensas
de aprendizajes significativos, dado que da pautas al docente de abarcar desde lo simple y
particular hasta llegar a lo complejo acerca de algo que sea de interés para los alumnos, quienes
son los protagonistas en todo momento, al desempefar papeles activos en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, que es de donde se parte para que este tenga impacto y el conocimiento
adquirido sea significativo, asimilado y aplicado para los nifios dentro de su contexto.

REVISTA INEVAL CHIAPAS
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A nivel preescolar, que es donde los pequefios
estdn en una etapa de descubrimiento,
inquietud, curiosidad, exploracion y en donde
se cuestionan todo, el trabajo por proyectos
es una herramienta y estrategia de trabajo
funcional dentro del aula y fuera de ella
también, por lo que se sugiere |a propuesta de
implementacion a distancia, como una
alternativa de trabajo que sustituya en algun
momento los “Cuadernillos de Trabajo”, que si
bien son buenos, para algunos implica un
gasto extra y para los nifios representa algo
tedioso, repetitivo y sin sentido en ocasiones.

Pareciera complejo abordar un proyecto a
distancia pero en realidad no lo es tanto, dado
que podemos aprovechar el que estén en casa
para abordar con los pequeios diversidad de
tematicas y aspectos relacionados a su
entorno, el en estos momentos
desempeiia un doble papel, a favor y en contra,
a favor por la riqueza cultural que hay en las
comunidades y de la cual podemos sacar
provecho, y en contra, referido a la manera de
llevar el sequimiento constante del mismo.

cual

Es aqui cuando el acceso a la tecnologia nos
juega en contra como docentes de contextos
rurales, la comunicacion a traveés de este medio
resulta no tan util y es cuando se hace presente
la capacidad de respuesta y accion del maestro
ante la situacion que atraviesan sus alumnos y
el compromiso que esto significa para que ellos
continuen su trayecto formativo en casa, el cual
no ha sido facil, pero con un acompafamiento
periodico por parte del docente se puede lograr
un aprendizaje significativo.

La estrategia de crear proyectos a partir de la
educacién en casa nace por la necesidad de que
los pequefios en primera, optimicen su tiempo
y desarrollen habitos, habilidades,
conocimientos, destrezas, aptitudes, se
conozcan y conozcan su nucleo familiar que es
el punto de partida, en el hogar hay mucho de
donde explorar y conocer, ademas que un
proyecto en el interior de la familia incluye a
todos sus integrantes, lo cual crea vinculos
importantes y sentimentales, que muchas
veces sise trabaja dentro de la escuela, no toda
la familia se integra y ahora se tiene Ia
oportunidad de que todos se involucren desde
sus propios tiempos, lo que enriquece el
aprendizaje alinteractuar y conocerse mejor.

En segunda, se pueden abordar proyectos
enfocados al conocimiento de su comunidad, al
ser pequefios, aun desconocen muchas cosas
del lugar donde viven y es ahi cuando ellos
tienen mucho que aprender a través de sus
costumbres y tradiciones, oficios, servicios con
los que cuentan, tipos de cultivos, etc. Hay
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mucho que pueden investigar desde sus casas,
a partir de su entorno, esto con el
acompafamiento de papa, mama o hermanos,
la riqueza de esta estrategia es que todos
contribuyen a enriquecer el aprendizaje

Ciertamente, no todo se basara en investigar,
también un proyecto en casa se basara en el
aprendizaje a traveés del juego, serd dinamico,
artistico y divertido, ya que de manera ludica
los pequefios aprenden mejor, el didlogo con la
familia serd algo importante de esta estrategia
de trabajo, lo cual permitird ir reforzando la
parte afectiva y emocional, crear lazos, que tal
vez en otro momento no se hubiera podido dar
y las circunstancias lo permiten, al ser un
aspecto que después de estar tanto tiempo en
casa ha afectado a los niflos y a los padres de
estos, por loque hay que priorizarlo.

Un proyecto sea de cualquier indole, ayuda alos
pequefos a desarrollar habilidades y destrezas,
despierta su interés por indagar, el aspecto
cognitivo se refuerza, su lenguaje, su seguridad
para expresarse, lo ayuda a pensar, desde
trabajar un proyecto de “La Tiendita” los nifios
ponen en juego muchos aspectos, entre ellos su
imaginacién, la capacidad de resolver
problemas de la vida cotidiana, deducir,
predecir, etc., pareciera que algo tan simple
puede brindar mucho aprendizaje y lo mejor es
que se puede hacer con cosas que hay en
nuestras casas, no hacen falta materiales
complejos para que un pequefio obtenga un
aprendizaje
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La ventaja de esta estrategia es que cada

alumno avanza segun su ritmo, esto con apoyo
de su nucleo familiar, que para muchos
docentes también este ha sido un factor a favor
y en contra, dado que a veces no hay tanta
disposicion por los padres, pero depende de la
labor del docente motivarlos e involucrarlos en
la labor compartida que es educar, sobre todo
entrar en “empatia” con las familias de
nuestros alumnos, que si bien sabemos nadie la
estd pasando del todo bien por diversos
factores,

trabajo.

tampoco hay que cargarles de




Balongo y Mérida (2016), “la metodologia ABP
utiliza como parte esencial del proceso de
ensefianza-aprendizaje los conocimientos vy
experiencia profesional de las familias, pues las
familias asumen un papel de tutorizacion y
acompafnamiento en los procesos educativos
de sus hijos e hijas a la vez que se dan en la
escuela”.

Que la educacion a distancia no caiga en la
monotonia, debemos de diversificar y adaptar el
trabajo a situaciones de la vida real, contextualizar
el aprendizaje para que este sea aplicable y queé
mejor que con los proyectos, que son flexibles y se
adaptan en este caso a los nifios y su entorno.
Gallardo, Rios, Fernandez, y Ramos (2016), “Desde
esta perspectiva, el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) implica un cambio de paradigma
pedagdgico frente a los modelos tradicionales de
ensefianza-aprendizaje”.

Ciertamente, ante esta nueva modalidad de
trabajo a distancia, muchos docentes que
trabajan en comunidades rurales, en donde hay
poca o nula comunicaciéon con medios
tecnologicos, la labor de educar ha sido un

4

tanto compleja, hay muchos sentimientos
encontrados, entre ellos frustracion,
desesperacion, al idear la forma en cémo
disefiar una propuesta de trabajo que les sea
funcional al medio en el que estany es aquique,
haciendo una valoraciéon a grandes rasgos
desde la efectividad de los proyectos, deberia
ser una estrategia que todos intenten
implementar hoy en dia.

Kilpatrick, (1929) en su articulo The Project
Method: The Use of the Purposeful Act in the
Educative Process, establecio las bases del
ABP que hoy en dia conocemos, las cuales
favorecen el aprendizaje a la vez que se
respetan las capacidades innatas de los nifios,
al poner énfasis en el papel activo del alumnado
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Entonces, al ser el nifo quien desempefia un
papel activo y del cual nos interesa que se
desarrolle 6ptima e integralmente, es una
razon mas para trabajar desde esta modalidad.
Helm y Katz (2016), “este enfoque
metodoldgico favorece la curiosidad hacia el
aprendizaje de los nuevos contenidos y se
adapta a los ritmos de aprendizaje del
alumnado, ya que investigar un tema en
profundidad ayuda a alcanzar los objetivos
educativos programados, a la vez que favorece
la atencién a la diversidad y la inclusion del
alumnado”.
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Atrévete aintentarlo...

Con la cita anterior, finalizo exhortando a los docentes lectores a que se arriesguen, si no lo han
hecho, a implementar diversas estrategias de educacion a distancia, no solo se queden con una o
con la mas facil, hay que intentar acciones que favorezcan el aprendizaje de nuestros alumnos, que
al final del dia son ellos a los que nos debemos y por quienes debemos investigar y adecuar nuestro
trabajo en estos tiempos de pandemia para hacer un verdadero acompafamiento.
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Introduccion

La integracion de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion (TIC) a la vida
diaria de los individuos ha provocado cambios
desde el punto de vista de interacciones
sociales a nivel politico, educativo y cultural.
Echeverria (1999) menciona que el ser humano
interactua en tres entornos. El primero consiste
en el entorno natural, donde el individuo se
relaciona con la naturaleza y todas sus
actividades diarias que tenga que ver con ella,
como la convivencia y las tradiciones; el
segundo entorno, se refiere al entorno urbano o
industrial, al que pertenecen las civilizaciones
producto de la industrializacion, se crean las
entidades como la escuela, la fabrica y Ia
oficina. El tercer entorno es clasificado como el
entorno de la era digital. Es en este entorno
digital donde el ser humano puede interactuar

Miguel Angel Dominguez Gonzdlez

con una serie de elementos, instrumentos o
herramientas que le ayudan al trabajo
colaborativo, participativo y comunicativo para
crear su propio conocimiento. Estas
herramientas tienen como agente de desarrollo
el internet y proporcionan apertura a la
evolucion del software y hardware; de tal
forma que han aparecido nuevos paradigmas
de interaccién como la vision artificial, Ia
realidad virtual, la realidad aumentada o la
computacién ubicua, los juegos serios. El
impacto de estos recursos se esta haciendo
notar en distintos sectores, entre los que se
incluye la educacién, donde se esta
transformando el modo de ensefianza y
aprendizaje tradicional.

Desde la perspectiva de la educacion, el juego

ha sido visto como un vehiculo de desarrollo
integral, como comenta Latorre (2003):
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“.. el juego es un medio fundamental para la

estructuracion del lenguaje y el pensamiento,
actua sistematicamente sobre el equilibrio
psicosomatico; posibilita aprendizajes de fuerte
significacion; reduce la sensacion de gravedad
frente a errores y fracasos; invita a la
participacion activa por parte del jugador;
desarrolla la creatividad, competencia
intelectual, fortaleza emocional y estabilidad
personal”. (Citado en Marcano, 2008, p. 97)

En este sentido, el videojuego educativo 3d
permite la convergencia tecnolégica de un
ambiente inmersivo interactivo en el entorno
tridimensional que rodea al usuario.

El videojuego y su apoyo en la educacion

Desde hace muchos siglos, el juego ha sido una
forma de educacién e instruccion mas, ejercicio
basico para entender parte de ese
adiestramiento social que las diferentes
culturas han dotado a sus miembros. Sin
profundizar en las complejas reflexiones sobre
los juegos en las sociedades, podemos definir
de modo sintético al juego como una actividad
voluntaria, fundamentalmente social, en la que
se esta en relaciéon con otros y en la que se
aprenden pautas de comportamiento y valores

(Huizinga, 1996; Gros, 2000; Gee, 2004).
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En el informe del afo 2012 (Informe Horizon
2012), se mencionaba que en un plazo de dos a
tres afos se manejaria de forma accesible a
todo el mundo los juegos como agentes
motivadores para la educacion, ya que generan
un sentimiento de trabajo para conseguir un
objetivo, potencian la habilidad para resolver
problemas, colaborar con otros y relacionarse.

De modo especifico, varias investigaciones
demuestran las ventajas de los videojuegos en
el desarrollo de ciertas habilidades (Schaaf,
2012). Algunas de estas habilidades de las que
hablan las investigaciones son el desarrollo de
la coordinacion ojo-mano, mayor agudeza
visual, rapidez de reaccion y capacidad de
atencion a multiples estimulos (Green &
Bavelier, 2006).

Otras investigaciones han encontrado que los
videojugadores tienen mas facilidad para
relacionarse con los otros; estan mas
motivados hacia la consecucidon de objetivos y
tienen mayor tolerancia a la frustracion (Pérez,
2005).

Aunque quizas el valor mas importante que
incorporan los videojuegos es que aportan
experiencias en modelos o simulaciones
basados en la vida real, como indica Gros
(2000).




De acuerdo a Michael y Chen (2006), los video
juegos serios 0 serious games permiten crear
entornos de aprendizaje que posibilitan
experimentar con problemas reales. El objetivo
es que estos sirvan para ensayar y explorar
multiples soluciones a problemas planteados en
situaciones reales, y descubrir la informacion y
los conocimientos que ayudarian a intervenir
sintemor a equivocarse.

En la actualidad, el Informe Horizon 2017 esta
marcado por la consolidacion de tendencias y
figura la realidad aumentada, la realidad virtual
y el videojuego inmersivo como tecnologias que
de dos a tres afios proliferardn en la generacion
de aplicaciones educativas (Blazquez, 2017).

Impacto social de los videojuegos serios

Los videojuegos serios son creados de forma
explicita con la pretension de ensefar, la idea es
la difusion de ciertos contenidos de la forma
mas ludica posible y hacen divertido aquello
que no parece serlo.

El impacto social de la aplicacion de los
videojuegos serios abarca desde el sector salud,
el comercio como la mercadotécnica, el
entrenamiento militar a través de simulaciones,
entre otras.

Para el caso de este proyecto denominado
“Escenarios educativos en 3d para la ensefianza
de la fauna de Chiapas”, su impacto social

comprende el sector educativo en edades entre
5 a 8 afos para formarlos en el cuidado de Ia
naturaleza de la entidad. De acuerdo a
estadisticas del INEGI (2016), en el ciclo escolar
2016-2017 se tenia un total de 779,723
alumnos de nivel primaria y 299,950 en nivel
preescolar en el estado de Chiapas, por lo que el
impactoesa 1,079,673 nifios entre preescolary

primaria.

Otro sector importante que se veria beneficiado
es el sector turistico, solo en Tuxtla Gutiérrez
en diciembre de 2018 se tuvo 1,451,861
visitantes. Por lo que el proyecto no solo tiene
un impacto educativo, sino al mismo tiempo
turistico, ya que entre estos dos sectores
rebasan el millén de personas que pueden ser
beneficiadas al sensibilizar a las personas para
el cuidado del medio ambiente. Por lo que el
objetivo y las metas se mencionan a
continuacion.

Objetivos

Desarrollar situaciones educativas 3d con logica
de videojuegos donde se muestren escenarios
naturales del estado de Chiapas, que traten de
simular algunos contextos donde se incluya la
fauna del estado para sensibilizar y concientizar
sobre el cuidado dela fauna.
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Objetivos especificos

« Simular un escenario natural con interaccion
para mostrar los animales que pueden ser
peligrosos o no dentro de la fauna de
Chiapas.

« Mostrar los sonidos de los animales, asi
como una carta descriptiva de cada uno de
ellos @ manera que el usuario final conozca
mas de la fauna de Chiapas.

Metodologia de desarrollo

Para el desarrollo de un objeto de aprendizaje o
material educativo, existen varios modelos, en
este caso se utiliza el modelo ADDIE (Analisis,
diseio, desarrollo, implementacion y
evaluacion), estas fases se describen a
continuacion (McGriff, 2000):

los
requerimientos: aqui pueden establecerse

a) En el anadlisis se determinan
condiciones de aprendizaje, estilos del
aprendizaje, se determina qué modelo de
aprendizaje es el mas apropiado y analisis
de latecnologia a utilizar.

b) Disefio del material educativo: aqui es un
bosquejo, se empieza a determinar el
disefoinstruccional.

c) Desarrollo del material educativo: se utiliza

la tecnologia para darle forma al material

educativo.

Pruebas del material educativo: se pone a

disposicion del usuario para observar si se

cumple con los objetivos esperados tanto
del aprendizaje, interaccion, amabilidad de
la tecnologiay su usabilidad.

e) Implantacién y su evaluacion del material:
una vez listo, se aplica en un determinado
contexto y se empieza a evaluar para
determinar posibles mejoras o nuevas
versiones.

d)

Conclusiones

Los escenarios educativos 3d para procesos de
simulacion, permiten al estudiante explorar
diferentes escenarios y tomar decisiones con
base a los problemas que se plantean, debido a
que pueden ser utilizados como herramientas
de apoyo educativo para la sensibilizacion o
concientizacion a ciertos problemas que se
presentan en el entorno.
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/4 “Todos los seres humanos son diferentes, y las estructuras mentales también, es por ello que se N\
(_(- considera que estas estructuras no las ofrece exclusivamente la educacion, sino el medio en que _) >

\ se desenvuelven los individuos". V
Tirza Arévalo

Introduccion

4

Todos los seres humanos tenemos caracteristicas uUnicas y propias, nos desarrollamos y
desenvolvemos en nuestro medio, como cada uno sabe hacerlo mejor. De esto no se encuentran
libre nuestros alumnos, es ahi donde la incégnita de ;como aprenden mis nifos y ninas en
educacion preescolar?, asalta mi curiosidad de investigar sobre ello.

Es importante entender que los estilos de aprendizaje se refieren a la forma en la que |as personas
perciben, interaccionan, utilizan y responden a los estimulos del entorno para aprender. Como
docente, tienes la funcion de ayudar en este proceso, al utilizar estrategias y recursos para
favorecer los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

Para responder a esta interrogante necesitamos nuevos enfoques tedricos sobre los estilos de
aprendizaje:
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a) lIdentificar los estilos de aprendizaje de
los estudiantes para potenciar su

desempefio con |los recursos que sean
necesarios. Orellana, L. (2018)

b) El estilo de aprendizaje representa la
manera en la que la persona comienza a
concentrarse sobre una informacion
nueva y la forma en que la trata y la
retiene.

o Como docente, tienes la responsabilidad
de mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Para esto debes estar
capacitado y asi cubrir las necesidades
de tus estudiantes.

Estilos de aprendizaje VAK (visual, auditivo y
kinestésico)

Con el fin de identificar los estilos de
aprendizajes de los nifos(as), retomaré el
sistema de representacion denominado VAK, en
donde se puede percibir el uso de los sentidos
como metodo de aprendizaje en el ser humano.

Cuando queremos compartir una experiencia
usamos diferentes canales sensoriales,
denominados: VAKOG (visual, auditivo,
kinestésico, olfativo y gustativo). Dentro del
sistema kinestésico se empezaron a incluir los
sentidos del tacto y el olfato, ya que son los
menos usados a la hora de aprender, por lo cual
decidieron crear uno que incluyera los tres
sentidos, quedando solamente en VAK. Suarez,
K. (2020)

A partir de esta informacién comienza la
busqueda de estrategias para encontrar los
estilos de aprendizaje de mis alumnos(as), en
cuya investigacion proporcionareé la aplicacion
de estrategias para identificar el estilo de
aprendizaje y resultado de tres de mis alumnos.

Situacién didactica sugerida y material
elaborado por mi, para identificar los estilos de
mis alumnos en la modalidad clases a

distancia.’

Aprendizaje kinestésico

Este tipo de aprendizaje se observa cuando una
persona percibe a través del olfato, del gusto o
del tacto y con ello puede obtener
conocimiento. A los individuos con estas
caracteristicas les gusta tocar y oler las cosas,
suelen expresar emociones y sentimientos, y
les cuesta mas trabajo aprender que con los
otros dos sentidos; sin embargo, su
aprendizaje suele ser mas solido pues perdura
mas en el tiempo.

Después de la aplicacion de la clase a distancia,
este fue un aprendizaje constante en la
mayoria de mis alumnos; al respecto considero
que la curiosidad, manipulacién de objetos y Ia
forma en que se presentan las oportunidades
de aprender en preescolar son las que repuntan
este estilo de aprendizaje, al menos en este
nivel.

" https://docs.google.com/presentation/d/1kc59kGklYWuJOS6
rhwZ4zj90ytDspHREVOVIw/edit?usp=sharing
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Prueba de ello es James Iradhier Vazquez
Herrera, alumno del 3.° de preescolar en la
instituciéon donde laboro actualmente. James
reacciona a toda actividad que le permita
manipulacion de objetos, mantenerse activo o
que tenga que ver con probar, degustar, incluso
olfatear.

Este es el caso de la actividad denominada
germinado en casa.

Aprendizaje auditivo

El aprendizaje auditivo, como su nombre lo
indica, es cuando se utiliza el oido; tiene la
funcion de escuchar y permite identificar a los
estudiantes que aprenden a través de los
sonidos. Las personas auditivas tienden a
recordar mejor lo que escuchan, a almacenar
informacién al seguir y rememorar una
explicacién que se hace de manera oral.

El caso Caori Marisol Vazquez Vazquez, alumna
del 3. grado de preescolar, sugiere ser una
persona auditiva ante las manifestaciones de
actividades que implican audiocuentos, sonidos
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y aprendizajes relacionados con sonidos o
musica como son canciones de vocales,
numeros, etc. Estos resultados presentados los
obtuve después de la aplicacion de la situacion
didactica audiocuento “Marigusana”, también
material elaborado por mi para la modalidad de
clases adistancia.?

ManguEana cuein

CUENTO MARIGUSAMA,

o0

Aprendizaje visual

El aprendizaje visual se da cuando el nifio(a)
tiene la capacidad de manipular imagenes
mentalmente y utiliza la imaginacion, con ello
visualiza los espacios, lo que se conoce como
inteligencia espacial; relacionan imagenes con
conceptos, retienen informacion a través de Ia
vista, se mueven con mucha rapidez, tienen
sentido de la estética y del color muy
desarrollados.

Lucia Ordofiez Lopez, alumna del 3. grado de
preescolar, es hija de padres guatemaltecos, el
trabajo con ella me ha demandado actividades
que desarrollen este tipo de aprendizaje, pues

? https://youtu.be/LkoXVYHOFbE



ella aprende a través de videos, imagenes que
relacionan palabras, etc. El aprendizaje visual
aumenta su aprendizaje en gran medida, segun los
resultados obtenidos en la actividad calendario a
distancia.

Conclusioén

Considero que todo docente debe interesarse por
el tipo de aprendizaje de sus alumnos, en lo
personal, sumergirme en este tema me permitid
desarrollar actividades acorde a las caracteristicas
de mis alumnos; con ello puedo disefiar materiales
y crear situaciones didacticas que generen vy
desarrollen conocimientos significativos, al
estimular el estilo de aprendizaje mas
predominante en cada uno de ellos sin dejar a un
lado los demas tipos de aprendizaje. Puntualizo
que un individuo puede poseer uno o los tres
estilos de aprendizaje, sin embargo, siempre habra
un predominante.

En el trabajo cotidiano de una docente de
preescolar unitario se vuelve primordial la
seleccion de estrategias didacticas que generen
en la diversidad de sus alumnos(as)

aprendizajes significativos. Al trabajar con
situaciones auténticas los estudiantes se
convierten en parte activa del proceso de
generacion de conocimientos. Se les da la
oportunidad de conectarse con situaciones que
podrian enfrentar en distintos contextos
sociales con un propaosito.

César Coll (1988) se refiere a la necesidad de
que “los aprendizajes que los estudiantes
lleven a cabo, sean en cada momento de la
escolaridad, lo mas significativo posible”.
Ademas, menciona este autor, “un aprendizaje
realizado de forma significativa es, al mismo
tiempo, un aprendizaje que tiene un elevado
valor funcional, es decir, un aprendizaje Util, un
aprendizaje que puede ser utilizado con Ia
relativa facilidad para generar nuevos
significados”.
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Saberes previos,
@ problemas reales, @
aprendizajes significativos

El presente articulo permite al lector visualizar
procesos de enseflanza-aprendizaje para la
vida, a partir del aprendizaje previo y de Ia
relacion de la asignatura de Tecnologia y la
familia, con la estrategia de resolucion de
problemas con estudiantes del subsistema de
Secundarias Técnicas.

A partir de la revisién del plan de estudios 2011
y con el analisis de las estrategias didacticas,
nace mi interés en analizar las propuestas
escolares y suinfluencia en la formacion para la
vida de los estudiantes, a través del desarrollo
de aprendizajes significativos en la asignatura
de Tecnologia, por medio del conocimiento
previo deintereses de los estudiantes.
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En el mismo orden de ideas, parten las
experiencias vividas en secundarias técnicas,
por medio de un enfoque critico en el proceso
ensefianza-aprendizaje. “El pensamiento
critico se convierte en algo mas que en una
herramienta interpretativa; se situa dentro de
una concepcion radical del interés y la
transformacion social”. (Giroux, 2003, p.130)

La escuela es el espacio donde Ia o el docente y
las/os estudiantes configuramos saberes que
parten de los conocimientos que ya poseemos
desde la experiencia enlavida, de tal manera que
el encuentro que tenemos en las aulas cuestiona
los conceptos y conocimientos para transformar
la perspectiva a una mirada consciente de las
acciones arealizar.




El interés del estudiante como punto de
partida para la formacién critica en la
resolucién de problemas en la asignatura de
Tecnologia

En la asignatura de Tecnologia, una de las
estrategias de ensefianza-aprendizaje es la
resolucion de problemas, que permite la
formacion critica del o la estudiante, ya que en
el desarrollo de la estrategia se promueve la
toma de decisiones a partir de sus saberes
previos y lo que ha integrado en su formacion
enlaescuela.

El desarrollo de las técnicas de transformacion
de alimentos articula la resolucién de
problemas técnicos surgidos de las dificultades
que se han presentado durante las sesiones
practicas en la asignatura, los alimentos
transformados y las técnicas de innovacion han
sido por eleccion del grupo, de las que se han
derivado problemas sencillos y complejos tales
como: falta de materiales para batir, recurrieron
a un tenedor para resolver; o la falta de energia
eléctrica, lo resolvieron con la batidora manual,
y otros problemas que requirieron del disefio de
proyectos como una habilidad para resolver
problemas.

Entre las caracteristicas de los problemas
técnicos que se pueden plantear para el trabajo
en el laboratorio de Tecnologia, destacan que:

“Son un reto intelectual para los alumnos
porque presentan un obstdculo o limitacion
que les exige recurrir @ sus conocimientos,

habilidades y actitudes para proponer
alternativas de solucion”. (SEP, 2011, p. 92)

La toma de decisiones a partir de un analisis, ha
encaminado la formacioén critica en los
estudiantes, mediante la habilidad de discerniry
diseiar alternativas de solucién a diversos
problemas en la vida, a través de los saberes
construidos con la familia y en la escuela (ver

fotografias 1y 2).

Fotografias 1 y 2. Colaboracion del grupo en la
transformacion de alimentos, para resolver un problema.

Contextualizacion de actividades de la
asignatura de Tecnologia durante el periodo
de confinamiento

La relacion de la asignatura de Tecnologia con
la familia es esencial, cuando se trata de

trascender los saberes en acciones que

23
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favorecen la aplicacion de los conocimientos en el
contexto familiar durante el periodo de
confinamiento causado por el virus SARS-CoV-2.

Durante las sesiones a distancia promovi
actividades relacionadas con la cotidianeidad,
cuyo proposito fue promover la convivencia
familiar, fortalecer Ia comunicacion al aprender
y transformar alimentos en el hogar con Ia
intervenciéon de mas de dos miembros de la
familia; ha sido una experiencia significativa
que favorece la formacién critica en los
estudiantes de primer grado en la Escuela
Secundaria Técnica No. 16 de 0Ocosingo,
Chiapas.

La actividad encomendada fue la siguiente:

Durante el periodo de confinamiento,
seguramente has apoyado a mama a preparar l0s
alimentos. Con base en ello, responde las
siguientes preguntas: ;Qué elaboraron? ;Cémo lo
elaboraron? ;Qué materiales ocuparon?

A CONTINUACION. Lee con atencion el siguiente
parrafo.

Técnica. Sistema simple integrado por un
conjunto de acciones, las cuales ejerce el
operador y el usuario para la transformacion de
materiales y energia en un producto.

Tecnologia. Campo de conocimiento que
estudia la técnica, sus funciones, los insumos y
los medios que la conforman, sus procesos de
cambio y su interaccion con el contexto

socioculturaly natural.
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A partir de la lectura define lo siguiente,
retomando las primeras 3 preguntas:

¢Qué técnicas ocupaste con mama? Describe 5
técnicas.

(Estuvo presente Ia tecnologia en los procesos
que desarrollaste?, ;como?

La entrega de la actividad fue manifestada con
fotos y videos. Sin duda, reitero, la importancia
de vincular los saberes a partir del contexto y
del interés del o la estudiante, son elementos
imprescindibles para lograr el enfoque critico
en el proceso ensefianza-aprendizaje. Con las
evidencias que apreciamos (fotografias 3 y 4)
aunado al escrito que enviaron, me percaté que
la relacion de las actividades con la vida
cotidiana, posibilitan la apropiacién de
aprendizajes significativos, a partir de los
saberes previos, |a revision de conceptos y el
desarrollo de técnicas en tecnologia de
alimentos.

“El alumno es el responsable ultimo de su
propio proceso de aprendizaje. El es quien
construye o mas bien reconstruye los
saberes de su grupo cultural, sucediendo
que puede ser un sujeto activo cuando
manipula, explora, descubre o inventa,
incluso cuando lee o escucha las
exposiciones de otros”. (Valdivia, 2000. p.

65)

Las actividades desarrolladas en las sesiones a
distancia, han favorecido el pensamiento
critico a partir de la lectura, el analisis,




interpretacién y desarrollo de actividades y
conclusiones de las/os estudiantes en su
contexto familiar.

Fotografias 3y 4. Trabajos enviados por WhatsApp.

Finalmente, considero que la asignatura de
Tecnologia con énfasis en preparacion,
conservacion e industrializacién de alimentos
en secundarias técnicas ha intervenido en guiar
aprendizajes que coadyuvan a la formacion
critica de las/os estudiantes a partir de la
estrategia de resolucién de problemas reales,
que contribuye en la toma de decisiones del o la
estudiante, mediante el analisis, interpretacion
y reinterpretacion de sus saberes a partir de Ia
experiencia.

Sin duda, las estrategias didacticas
contextualizadas, planteadas para desarrollar
las sesiones pedagodgicas a distancia,
permitieron lograr resultados significativos en
las/os estudiantes; promovid, ademas, la
autonomia en la toma de decisiones y el

pensamiento creativo, con la incidencia en la
transformacion de los saberes para quiar el
saber ser con responsabilidad social, en todos
los dmbitos de la vida.

Glosario

Resolucion de problemas. Esta estrategia
exige a los alumnos utilizar conocimientos,
habilidades y experiencias de manera conjunta
al plantear soluciones técnicas a distintas
situaciones de la vida cotidiana, de manera
sistematica y organizada.
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mbientes de
prendizaje,
desde |a practica
refllexiva

Marleny Lépez Entzin

Introduccion

El aula es el primer escenario en que el nifio incursiona en el uso directo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, por ser el espacio donde se fortalecen las habilidades de escuchar, hablar, escribir y
leer, que serviran como mediacién para comunicar, disfrutar, crear, imaginar, reflexionar.
Convirtiéndose este proceso interactivo en un reto intelectual para lograr |a tarea de ensefar de
manera convencional. En este punto es necesario tener en cuenta que todos los seres humanos
poseen diferentes ritmos de aprendizaje, intereses, necesidades, desarrollos bioldgicos,
emocionales, cognitivos, que hacen mas compleja dicha encomienda, la cual requiere de un
ejercicio de planeacion, organizacion, atencion, y por supuesto, de una gran motivacion dentroy
fuera delas aulas para crear ambientes de aprendizaje.

Aulas diferenciadas, como fuente de conocimiento

El clima de cualquier aula ejerce un marcado efecto en quienes la habitan y el proceso de relacioén,
apropiacion, asimilacion y reconocimiento del aprendizaje, es un factor muy importante para el
logro de metas de aprendizaje. Debe promover la conformacién de una comunidad escolar
mediante la cual los estudiantes accedan a la vida intelectual; esto significa que el docente debe
orientar a los alumnos a desarrollar el tipo de actitudes y practicas que caracterizan un buen
ambiente de trabajo.
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Apunto que la construccion de este escrito,
analiza diversos planteamientos teodrico-
didacticos de Tomlinson (2009), Bransfort
(2007), Duarte (2003) y Ferreiro (2005), para
argumentar la importancia de crear ambientes
de aprendizaje donde se reconozca e incorpore
la diversidad.

Tomlinson explicita que “en un aula diferenciada,
el docente planifica proactivamente y lleva
adelante diversos enfoques del contenido, el
proceso y el producto de la ensefianza,
anticipandose y en respuesta a las diferencias de
aptitud, interés y necesidades de aprendizaje de
los alumnos” (Tomlinson, 2009, pag. 25). El rol
docente al diferenciar la ensefianza evita que los
docentes se vean como guardianes y
transmisores de conocimiento, sino como
organizadores de oportunidades de aprendizaje.
Si bien el conocimiento de los contenidos sigue
siendo importante, “el docente se concentra
menos en saber todas las respuestas y mas en
leer alos alumnos”. (Tomlinson, 2009, pag. 41)

Para crear condiciones de respeto a la
integridad de los alumnos es importante asumir
una actitud proactiva, es decir, reconocer que
los estudiantes tienen diversas necesidades y
cualidades, por lo tanto Ia planificacion tiene
que ser proactiva, el concepto de proactividad
que Tomlinson maneja, se remite a la actitud
dinamica, creativa y anticipadora. La
diferenciacion suele ser proactivamente
planificada de manera que sea lo bastante
consistente para cubrir una gama de
necesidades de los estudiantes. Al comprender

la necesidad de que la ensefianza y el
aprendizaje se adecuen a los alumnos es una
forma de buscar todas las oportunidades
posibles de conocerlos mejor. Contemplar el
trabajo de los estudiantes como medio para
adquirir una mayor visién sobre lo que le sirve a
cada uno, conlleva y coadyuva a la necesidad
de asumir una creciente responsabilidad, Ia
cual orienta a que piensen por si MisMos,
acepten la responsabilidad de aprender y
sientan orgullo de lo que hacen.

Desde los planteamientos de Tomlinson se
identifica que otro factor que influye en la
creacion de ambientes es |a organizacién de Ia
ensefanza; dicho en otras palabras, los alumnos
y docentes aprenden juntos, quienes
requirieron una constante colaboracién con los
alumnos para perfeccionar las oportunidades
de aprendizaje de manera que sea de utilidad
para cada uno, al supervisar la adecuacién
entre el alumno, el aprendizaje y reajustar lo

necesario.
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Bransford (2007) plantea que un ambiente de
aprendizaje es cualquier lugar que propicie que
los alumnos construyan sus propios
aprendizajes con base a los conocimientos que
ya tienen, la adquisicion y construccion de su
propia formacion hace que los estudiantes sean
capaces de resolver problemas. Aun mas
importante es el hecho de que el individuo
construye su conocimiento No porque sea una
funcion natural del cerebro, sino porque tiene la
habilidad de construirlo a través del didlogo
continuo con los habitantes del espacio en el
que se encuentra.

Es necesario reconocer la importancia de
construir el conocimiento al respetar las formas
de hablar, interactuar e intervenir de los
estudiantes, esto conlleva al rescate e
integracion de los saberes previos,
experiencias, vivencias y cosmovisiones; el
alumno reflexiona cuando se ocupa de
estructurar la percepciéon de una situacion. Por
ello, Ia reflexion en el proceso de ensefianza da
cabida a la capacidad de orientar, cuestionar y
analizar criticamente la ensefianza, para lograr
unaaccioéninteligente y responsable.

REVISTA INEVAL CHIAPAS

Un ambiente de aprendizaje lleva al alumno a
adquirir conocimientos y habilidades para
funcionar con efectividad en la sociedad, esto
se puede lograr cuando el docente deja de ser Ia
unica fuente de informacién y pasa a ser un
mediador del conocimiento social y cultural.
Duarte (2003) menciona que el estudiante
aprende a través de un proceso activo y
cooperativo, donde apunta a construir
conocimientos que surgen de las situaciones
reales. Con este planteamiento los ambientes
de aprendizaje pueden ser vistos como
proyecto de construccion. Desde esta mirada
se tendria que reconocer que el aprendizaje se
produce con mayor eficacia en |as aulas donde
el conocimiento de cada experiencia impulsa al
estudiante.

Obligados a ver que ningun procedimiento
es el mejor o peor a menos que le sirva a
cada alumno. Desde este conjunto de
refexiones se identifica que es necesario
que la ensefianza sea de forma situada y
diferenciada con la premisa de construir y
formar espacios de desarrollo cognitivo,
como parte medular para que el estudiante
externe libremente una idea o pensamiento,
de igual forma el componente emocional es
imprescindible en este proceso. Es
importante resaltar que para Ferreiro, el
aprendizaje se da como una reconstruccion
del lenguaje a partir de las ideas previas e
hipotesis elaboradas por el nifio (Ferreiro,
2005). Es decir, los adultos seran los
mediadores del aprendizaje.



La vertiginosa construccion del conocimiento exige como docente la capacidad de pensar

reflexivamente. De modo que se pueda desenvolver en situaciones dilematicas. Implica la
formaciéon de alumnos que aporten soluciones y acepten los retos actuales. Con estas
consideraciones, es necesario que la figura del docente y su influencia en la formacion de los
estudiantes sean acciones para vivir en una mejor sociedad.

Conclusioén

Destacar los ambientes de aprendizaje como una necesaria posibilidad de mejorar la formacién de
los estudiantes logra establecer la interaccién y flexibilizacion de las formas de proceder en el aula,
con el unico proposito de construir conocimientos, al incorporar la imaginacion, la participaciony
reflexion en los procesos que se viven en el aula, coadyuva a buscar continuamente un por queé,
para qué y con qué sobre el quehacer docente, mas alla de aplicar un sinfin de estrategias o
meétodos se debe enfatizar una sistematizacion de cambio para una educacion humanizadora.
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El Instituto Estatal de Evaluacion e Innovacion Educativa (INEVAL), invita
a Investigadores, Docentes, Autoridades Educativas, Estudiantes y Padres
de Familia a publicar trabajos inéditos para la REVISTA INEVAL CHIAPAS,
Edicion niumero 10. En donde la tematica esté relacionada directamente
con la educacion vy la cultura, cuyo contenido permita la mejora continua

del Sistema Educativo Estatal.
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16 de abril de 2021.

Deben ser originales y de beneficios para
el sistema educativo.
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- Investigacion

- Experiencias didacticas

- Revisién bibliogréafica

- Ensayo
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la pagina web:

www.ineval.chiapas.gob.mx/revista

Formato:

e Extension maxima: 4 cuartillas
numeradas, tamafo carta, interlineado
1.5, tipografia Arial, 12 puntos.

e Definir tecnicismo, siglas y abreviaturas
desde la primera mencion.

e Citas con formato APA, glosario,
bibliografia.

e 5 imagenes (min.): en formato JPG
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datos de contacto.
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