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“Jugando; inventamos y creamos”, primer
concurso de propiedad intelectual para niias
y ninos

Con el propésito de impulsar la creatividad y la innovacion en las nuevas generaciones,
motivandolas a aplicar sus ideas en areas como la ciencia, tecnologia, medio ambiente
e inteligencia artificial; asi como a inspirar a las y los participantes a desarrollar
soluciones creativas a los retos sociales, ambientales y tecnolégicos actuales, y a
conocer sobre las herramientas y recursos disponibles para proteger legalmente sus
creaciones a través de la propiedad intelectual, el Instituto Mexicano de la Propiedad
Industrial (IMPI):
CONVOCA

A nifias y nifios de nacionalidad mexicana a participar en: “Jugando; inventamos y
creamos”, primer concurso de propiedad intelectual.

BASES

PRIMERA. - COBERTURA Y CATEGORIAS
Podran participar nifias y nifios de entre 6 y 12 afios, de nacionalidad mexicana.

La presente convocatoria considera cuatro categorias:
Dibujo de una invencion y desarrollo de su marca.

—

2. Cuento corto o guion de cine.
3. Narrativa de videojuego.
4. Cancion.

SEGUNDA. - CONDICIONES GENERALES Y REQUISITOS
1. Requisitos:

1.1. Tener nacionalidad mexicana.
1.2. Tener de 6 a 12 afios.
2. Lasy los participantes desarrollaran un proyecto unico y original.

El envio de los proyectos se realizard Unicamente de manera digital, a través de
la pagina oficial del IMPI: https://www.gob.mx/impi. En donde también, las y
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los participantes podran consultar y descargar los documentos oficiales del
concurso:

3.1. Convocatoria.

3.2. Anexo 1 (Caracteristicas y especificaciones de los proyectos).

3.3. Anexo 2 (Carta de Autorizacion para menores de edad).

3.4. Aviso de privacidad integral y simplificado.

4. El formato del proyecto debera ser en PDF, PNG o Word. Con el envio del
proyecto, se generara tu folio de identificacion, que funcionard como tu
numero oficial de participacion.

5. Unicamente se considerard un proyecto por participante en la categoria
seleccionada.

6. El envio de proyecto estara disponible a partir de la publicacién de esta
Convocatoria y concluira el 27 de febrero de 2026 a las 23:59 hrs (hora del
centro de México).

TERCERA. - ENVIO DE PROYECTO
1. Lasy los participantes deberan llenar el formulario de registro que se encuentra

disponible en el micrositio del concurso en la pagina oficial del IMPL.
2. Es necesario llenar el formulario con la siguiente informacion:
2.1. Datos de la o el participante, asi como de la madre, padre o persona

tutora:
e Nombre completo.
e Género.
e Edad.

e Clave Unica de Registro de Poblacion.
e Entidad Federativa de residencia.
e Correo electronico de la madre, padre o persona tutora.
e Teléfono de contacto de la madre, padre o persona tutora.
2.2. Datos del proyecto:
e Nombre del proyecto.
e Categoria en la que participa.
e Tema que escogié para el proyecto.
3. Documentos para adjuntar por la madre, padre o persona tutora.
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3.1. Identificacidn oficial vigente (credencial para votar o pasaporte).
3.2. Acta de nacimiento del participante.
3.3. Anexo 2 (Carta de autorizacién para menores de edad) debidamente
requisitado.
4. Al completar el registro y enviar tu proyecto adjunto, el sistema generara el
folio de identificacién para seguimiento.

CUARTA. - PROYECTOS
Los proyectos deberan centrarse en la tematica “Cémo mejorar mi comunidad”. Para
ello, las y los participantes deberan elaborar sus propuestas tomando en cuenta este
principio y considerando, ademas, alguno de los siguientes ejes:

1. Medio ambiente.

2. Tecnologia.

3. Inteligencia artificial.

Preguntas orientadoras:

Con el objetivo de fomentar una participacion significativa, reflexiva y alineada con la
tematica del concurso, se han formulado una serie de preguntas orientadoras que
tienen la finalidad de servir como guia para que las nifias y los nifios participantes
puedan estructurar sus ideas y desarrollar sus proyectos con claridad, creatividad y
sentido critico.

Estas preguntas no pretenden limitar las propuestas, sino abrir un marco de reflexion
accesible que vincule los intereses, conocimientos y entorno cotidiano de las infancias
con conceptos clave como la tecnologia, la inteligencia artificial, la innovacién, el
cuidado del medio ambiente y el desarrollo comunitario.

1. ¢Como la tecnologia o la inteligencia artificial ayudan a mejorar al medio
ambiente?

2. ;Como implemento la tecnologia e innovacion para mejorar mi comunidad?

¢Como ayuda la inteligencia artificial en el desarrollo de mis actividades diarias?

4. ;Cémo un nuevo invento puede mejorar el medio ambiente o a mi comunidad?

W

QUINTA. - COSTO
El registro a este concurso es gratuito.
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SEXTA. - EVALUACION

El IMPI integrara un comité evaluador conformado por personas especialistas en la
materia e integrantes de las instituciones organizadoras. El comité revisara y evaluara
los proyectos conforme a los establecido en la presente convocatoria.

En los criterios a evaluar, se consideraran los siguientes:
e Originalidad e innovacion.
e Impacto social o ambiental.
e Conexidn con la propiedad intelectual.
e Claridady creatividad en la presentacion.

La resolucion final del comité evaluador sera inapelable.
SEPTIMA. - RESULTADOS

El IMPI dara a conocer los resultados en marzo de 2026 en la pagina de internet:
https://www.gob.mx/impi.

La notificacion a los ganadores del concurso se realizara via correo electrénico.

OCTAVA. - PREMIACION
El IMPI reconocera los tres mejores proyectos de cada categoria, por lo que, habra
doce proyectos ganadores.
Premios
1. Un premio econémico por $16,600.00 (dieciséis mil seiscientos pesos 00/100
M.N.).
2. Publicacion de los proyectos ganadores.
3. Divulgacién de los proyectos a través de las paginas oficiales de las instituciones
participantes.
4. Reconocimiento de participacion.

El Instituto informara de manera oportuna a cada una de las personas ganadoras el
procedimiento para la entrega del premio.

NOVENA. - ASPECTOS GENERALES

Los proyectos recibidos en el marco de esta convocatoria podran ser difundidos,
publicados y reproducidos por el IMPI sin fines de lucro, dejando los derechos
reservados para sus autores.
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La participacion en este concurso implica la aceptacion de las bases de la presente
convocatoria.

Los casos o situaciones no previstas en la presente convocatoria seran resueltos por
el IMPI, a través del comité evaluador.

Aviso de privacidad
Consulta el aviso de privacidad en: https://www.gob.mx/impi/documentos/consulta-
los-avisos-de-privacidad

Datos de contacto

Para aclarar dudas o mas informacibn puedes enviar un correo a
concursoninasyninos@impi.gob.mx; o marcar al teléfono 55 5624 0400, extensiones
11425, 11409, 11411y 11410.



https://www.gob.mx/impi/documentos/consulta-los-avisos-de-privacidad
https://www.gob.mx/impi/documentos/consulta-los-avisos-de-privacidad
mailto:concursoninasyninos@impi.gob.mx

