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80 paises

El Reto Bebras es una iniciativa internacional que busca
acercar, desarrollar y medir el Pensamiento
Computacional en estudiantes de todos los niveles.
Consiste en lograr que los estudiantes resuelvan

desafios o0 acertijos que requieren el
specificas del Pensamiento Computacional.




MAUTEIAL PRREHFIUCRS

Cada afo, se reunen expertos en Pensamiento
Computacional del Mundo (al menos uno por pais) y
generan un banco de tareas o retos especialmente
planeados para que al resolverlos se requieran aplicar
Estrategias de Pensamiento Computacional.

Y acuerdan exponer a sus estudiantes de los niveles desde
primaria hasta bachillerato a resolverlas

www.bebras.mx



MATERIANGRATUITO,

Este material es Gratuito y disponible para
utilizarse por los paises inscritos a la iniciativa.

Meéxico participa por primera vez en este Reto.
Te invitamos a aprovechar esta Iniciativa
Internacional para exponer a tus alumnos a
nuevos conocimientos fundamentales para su
desempefo futuro en este Mundo Digital e

inmerso en la tecnologia que hoy vivimos

www.bebras.mx
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Es un conjunto de habilidades que

los expertos en software usan para
crear programas y aplicaciones.

Incluye resolver problemas, descomponer
tareas complejas en partes mas simples y

reconocer patrones.
Bebras te ayuda a

desarrollar estas
habilidades de manera
divertida

www.bebras.mx




Es la Habilidad de Identificar
e e o Similitudes o repeticiones en datos,

sy rREliet IS imdgenes, procesos o situaciones.
W R AL R

RN s3sssisisess Y poder utilizar/aplicar este
ciTeels i patrén para resolver un problema g

simplificar un proceso.

Habilidades de
Pensamiento
Computacional

.-

www.bebras.mx



La Habilidad de Dividir un
s @ problema grande o situacion en
problemas o pasos mdas pequenos,

® faciles de entender y manejables.
Water, Tea

La capacidad de ver las pequenas
piezas que forman el problema.

Habilidades de
Pensamiento

Computacional



RENSAMIE *1
ALGORITMICO

La Habilidad de Crear un Conjunto de
Pasos ordenados para resolver un
problema.
ldentificar los pasos que se requieren
y el orden en el que se llevan a cabo
para lograr un objetivo, asi como

posibles patrones o repeticiones
dentro de esos pasos.

Habilidades de
Pensamiento
Computacional

bebras.mx



La Habilidad de
Identificar la Informacion esencial y
dejar de lado lo demads.

Se requiere poder resumir informacion
compleja de manera concisa y
concentrarse en aquella informacion
atil para el objetivo.
Habilidades de

Pensamiento

Computacional

-



PROBLEA SOLUTION

Es la capacidad de Evaluar una
solucion propuesta e identificar si
es correcta y cumple con los
requisitos planteados.

Asi como poder encontrar la mejor
entre varias soluciones.

Habilidades de

Pensamiento
Computacional

www.bebras.mx



La Habilidad de Identificar las
posibles variantes dentro de un
arbol de opciones y poder
evaluarlas de forma ordenada.

Desarrollar modelos para imitar
procesos y situaciones
planteadas.
Habilidades de
Pensamiento

Computacional
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Tarea Nivel Il, Il
Dificultad - Media Y%
Pais Origen: PK 2019

Identifica al Animal

El Rey Castor quiere tener informacion de todos los animales que viven en su bosque.
Los ha invitado al castillo para hacer un registro. Pero, para hacer esta tarea de forma mas
sencilla, el Rey ha contratado una maquina que puede identificar a los animales con base a las
caracteristicas de su cara.

La maquina identifica a los animales como de acuerdo a la siguiente tabla:

Conejo Castor Oso Gato

Mitad de la altura| Un cuartodela Un cuarto de la Mitad de la altura

Altura Oreja de la cabeza altura de la cabeza altura de la cabeza de la cabeza

Ancho de la Mitad del Ancho | Mitad del Ancho de Ancho de la

Ancho Bigote cabazs de la cabeza la cabeza cabeza

Mitad de la altura | Mitad de la altura Altura de la
Ancho Cabeza 4 la cabesa dela Cabera Altura de la Cabeza Cabiba

Nota: Si las medidas no son uniformes, todas se consideran

Ancho al maximo posible.

El bigote se mide juntando las mitades derecha e izquierda

De acuerdo a la tabla,
éCudl de los cuatro animales es este?
Registrate al Reto Bebras Mexico
www.bebras.mx




1.Designar a un Maestro encargado del Registro

2.Una lista de los participantes por grupoy
grado de la escuela.

3.Acceso a computadora o Tableta por

Estudiante con Internet, durante 45-50 minutos

----

www.bebras.mx



¢QUIENESIPUEDEN
] PARTICIPAR?

Pueden participar los alumnos de toda
primaria, secundaria y bachillerato.

/ Los invitamos a registrar a TODOS sus alumnos.
\‘ ) Cada uno tiene su propio potencial y podrian
§ l @ @° sorprenderse con los resultados. Lo valioso de
’\: Reto Bebras es darles la oportunidad de
o e., 4 enfrentarse a nuevas tareas y aprender,

independientemente del resultado.
—-@_Z_

/

www.bebras.mx



PARTI
Ret

A EN EL

s L0104

Registra a tu escuela y/o maestros del
2 al 30 de octubre en bebras.mx

Una vez registrado, envia el listado
de alumnos que deseas inscribir.

El reto estard disponible del

10 al 23 de noviembre de 2024.
Los estudiantes solo necesitaran
50 minutos y un dispositivo con
acceso a internet para presentarlo
una vez durante este periodo

iTe esperamos!

www.bebras.mx
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